Basketbol

Oyun Kurallar

» Yazi turayi kazanan macga ya da uzatmaya baslamay
seger.

» Hiicum siiresi 12 saniye, mag siiresi 10 dakikadir.

> Siire son 1 dakika harici durdurulmaz. Son 1 dakika her
calinan diidiikte ve her bagsarh sayidan sonra durur.

» Savunma ribaundlarinda 3 sayminin ¢izgisinin disina
ctkmak zorunldur. 3 say1 cizgisinin disina ¢ikmadan
yapilan hiicum girisiminde top ¢embere atildig: anda
hakem topu say! olup olmadigina bakmaksizin rakip
takima verir. 3 sayinin disina ¢gtkmak demek her 2
ayagin da disarida olmasi demektir.

> Ugliikler 2 sayi, digerleri 1 say olarak degerlendirilir.

> Atig halinde yapilan faulde 1 atis kullanilir.

> Basket faulde 1 atis daha kullanilr.

> Serbest atis sonrasi ribaund var.

> 7-8 ve 9. takim faullerinde direkt olarak faul
cizgisinden 2 atis kullanilir.




> 10. ve sonrasindaki faullerde 2 atig sonrasi top hiicum
talkaminda kalir.

> Basket-faul de olsa, 7 faulden sonra 2 atis kurah
devam eder.

> 21 sayiya ulasildiginda mag biter.

> Her takimin mag siiresince 30 sn.lik bir mola hakki
bulunur.

> Oyuncu degisikligi top oyunda degilken hakemin
onayiyla yapilir.

> Paylagsiimayan top durumunda top her zaman
savunmaya verilir.

» Uzatmada ilk 2 sayiy1 atan takim kazanr.

» Takimlar gruplara ayrilarak turnuvaya baslar.

> Kisisel oyuncu faulii 4'tiir.

> Gruplarin olusumu ve grup sayilan, takim katilim
sayilarina gore belirlenecektir.

> Yan Finallerde aym okul takimlarinin bulunmasi
halinde, takimlar birbirleriyle eslesirler.



